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Kurzbeschreibung
Dieses Buch vermittelt die einzigartige Idee hinter der Programmiersprache Lisp. Aus der Verbindung von
interaktiver und funktionaler Programmierung entsteht eine Arbeitsstrategie in der Software-Entwicklung,
mit der ein Programmierer schneller als mit konventionellen Verfahren einen korrekten, verständlichen und
leicht anpassbaren Code entwickeln kann.Durch die Anwendung algebraischer Methoden auf die wandelbare
Sprache Common Lisp lernt der Leser, bekannte Probleme der Anwendungsprogrammierung neu zu denken
und dadurch zu präzisen und bündigen Lösungen zu kommen.
Der Autor veranschaulicht an mehreren Beispielen aus der Praxis die Nutzung der Programmiersprache und
motiviert den Leser, sich selbst mit Common Lisp zu befassen.

Buchrückseite
Dieses Buch vermittelt die einzigartige Idee hinter der Programmiersprache Lisp. Aus der Verbindung von
interaktiver und funktionaler Programmierung entsteht eine Arbeitsstrategie in der Software-Entwicklung,
mit der ein Programmierer schneller als mit konventionellen Verfahren einen korrekten, verständlichen und
leicht anpassbaren Code entwickeln kann.
Durch die Anwendung algebraischer Methoden auf die wandelbare Sprache Common Lisp lernt der Leser,
bekannte Probleme der Anwendungsprogrammierung neu zu denken und dadurch zu präzisen und bündigen
Lösungen zu kommen.
Der Autor veranschaulicht an mehreren Beispielen aus der Praxis die Nutzung der Programmiersprache und
motiviert den Leser, sich selbst mit Common Lisp zu befassen.
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